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Wojny Swiata wynurzonego
Licia Troisi

SLICIAT

Pierwszy tom trylogii o losach mtodej wojowniczki Dubhe, ktéra ma uratowa¢ Swiat
Wynurzony przed Gildig - Sektg Zabdjcéw. Dziewczynka, gdy miata osiem lat, w trakcie
zabawy przypadkowo zabita swojego kolege, przez co zostata wyrzucona z rodzinne;j
wsi. Przetrwac¢ pomoégt jej wtedy tajemniczy Sarnek, dawny najemnik Sekty, od ktoérego
nauczyta sie fachu. Po jego Smierci Dubhe, jako dojrzata wojowniczka i zwinna
ztodziejka, przyciggneta uwage Gildii. Sekta uwaza jg za Dziecko Smierci, istote ludzkg z
wrodzonym talentem do zabijania, i naktada na nig klgtwe, ktéra ma zamienic jg w
niewolnice, gotowg zabija¢ na zawotanie. Czy dzielnej wojowniczce uda sie umkng¢
cztonkom morderczej Gildii? Czy uratuje Wynurzony Swiat?

Wojny Swiata Wynurzonego. Dwie wojowniczki
Licia Troici

Po ucieczce z Sekty Zabdjcdw mtoda wojowniczka Dubhe musi uwolnic sie od klgtwy,
ktdra zostata na nig rzucona. Jedyng osobg, ktéra moze jg uratowa, jest Sennar,
niegdy$ najpotezniejszy czarodziej Swiata Wynurzonego, do ktérego udaje sie wraz z



Lonerinem po pomoc i rade. Tropem Dubhe podgza Rekla, Strazniczka Trucizn, wierna
cztonkini Sekty Zabdjcow, z zamiarem zgtadzenia dziewczyny. Tymczasem krwiozercza
Gildia odkrywa w koncu, jak przywroci¢ do zycia wielbionego przez nich Tyrana -
Astera. Potrzebujg jedynie ciata, w ktérym mogtby sie odrodzic. Ich wybrancem zostaje
San, wnuk Sennara i Nihal, ktérego przed pazurami dzikiej sekty chroni gnom Ido. Czy
Sennar, ktéry po $mierci Nihal w poczuciu winy odsunat sie od ludzi, nie wierzgc w
uratowanie Swiata Wynurzonego, zechce jeszcze raz poméc w walce z Sektg? Ktéra z
wojowniczek przezyje walke na Smierc i zycie?

Wojny Swita Wynurzonego. Nowe krélestwo
Licia Troisi
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Dubhe i Theana zmierzajg w kierunku Krolewskiego Patacu Krainy Stonca, aby zabié
Dohora, skorumpowanego tyrana, ktéry potgczyt sity z sektg zabdjcdw. W tym czasie,
Lonerin i Sennar trafiajg na trop Talizmanu Mocy, starodawnego elfickiego artefaktu,
ktory po raz kolejny, jak za czasédw Nihal, wydaje sie by¢ jedyng rzeczg, ktéra moze
uratowac Swiat Wynurzony.

Gildia nie ustaje w poszukiwaniach San, wnuka Nihal i Sennara.

W koncu jego obronca, stary gnom ldo jest zmuszony ruszy¢ na poszukiwania dla nich
bezpieczniejszego miejsca.

W finale dojdzie do ostatecznej rozgrywki miedzy sitami zta i dobra. Kazdy z bohateréw
zmierzy sie ze swoim przeznaczeniem. Dudhe wbrew swojej woli znajdzie sie
ponownie w $rodku wydarzen, ktére naznacza losy Wynurzonego Swiata.

Mira i Potwory. Wiezy krwi
Stefan Ljungqvist




Wiekszos¢ dzieci w szkole uwaza Mire za brzydkie dziwadto. Ona sama wydaje sie
podzielac ten poglad. Gdy nastaje noc, wtosy dziewczynki rosng tak szybko,

ze swedzi jg skdra, paznokcie z6tkng i stajg sie ostre jak brzytwa, zeby z chrzestem
wyrastajg ze szczek. W takich momentach najbardziej na Swiecie pragnie by¢ taka jak
wszyscy. Prezent, jaki dostaje Mira na swe jedenaste urodziny wcale nie poprawia
sytuacji. Kim jest tajemniczy krewny, ktory obsypuje jg podarunkami? Czy matka
dziewczynki jest naprawde jej matkg? Mira zaczyna zastanawiac sie, skad pochodzi.
WKkrotce okazuje sie, ze zostata adoptowana...

"Wiezy krwi" to pierwsza z pieciu ksigzek o Mirze i jej przygodach. Czy dziewczynka
odnajdzie prawdziwg rodzine? Czy odkryje wreszcie swojg tozsamos¢? Jak bardzo
przerazajgce okaze sie to odkrycie...?

Mira i potwory. Obcy
Stefan Ljungqvist

Wiekszos¢ dzieci w szkole uwaza Mire za brzydkie dziwadto. Ona sama wydaje sie
podzielac ten poglad. Gdy nastaje noc, wtosy dziewczynki rosng tak szybko,

ze swedzi jg skdra, paznokcie z6tkng i stajg sie ostre jak brzytwa, zeby z chrzestem
wyrastajg ze szczek. W takich momentach najbardziej na Swiecie pragnie byc¢ taka jak
wszyscy. Prezent, jaki dostaje Mira na swe jedenaste urodziny wcale nie poprawia
sytuacji. Kim jest tajemniczy krewny, ktory obsypuje jg podarunkami? Czy matka
dziewczynki jest naprawde jej matkg? Mira zaczyna zastanawiac sie, skad pochodzi.
WKkrotce okazuje sie, ze zostata adoptowana...

Mira i potwory. Ostatni element ukladanki
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Oto 3 czes¢ przygdd Miry, ktéra poszukuje swoich prawdziwych rodzicéw i stara sie
poznac wiasng tozsamosc.

Po ataku Obcego Sylwester nie powrdcit jeszcze catkiem do zdrowia, dlatego Lopus
zabrania jemu i Mirze opuszczac¢ karawane.

Dziewczynka jednak nie moze dtuzej czekac. Czuje, ze rozwigzanie zagadki jest w
zasiegu reki i mimo zakazu udaje sie w podroz.

Nie ma pojecia, kto podaza jej tropem...

Mira i Potwory. Cud
Stefan Ljungqvist

Mira udaje sie do apteki, by odebrac lekarstwo, ktére moze uzdrowic jej mame. Nie ma
chwili do stracenia, recepta jest wazna jeszcze tylko jeden dzien. Réwnoczesnie do tej
samej apteki spieszy Sylwester. Jesli ma ocali¢ zycie umierajgcego psa Czochrusa, musi
zdoby¢ dla niego odtrutke. Czas pedzi nieubtaganie. W karawanie potwordw panuje
nerwowa atmosfera, wszyscy czekajg na przybycie Starszyzn z zagranicy. Tymczasem
przywddca zostat uwieziony przez Urzad ds. Potwordw, co bardzo komplikuje sytuacje.
Rozgrywka szachowa pomiedzy sybillg a Lopusem nareszcie dobiega konca -
zwyciezca musi zaptaci¢ wysokg cene.

Cud to czwarta z pieciu czesci o Mirze i o przygodach, ktére jej sie przytrafiajg, gdy
szuka swoich prawdziwych rodzicow i stara sie poznac wtasng tozsamosc.

Mira i Potwory. Znowu razem
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To juz pigta i ostatnia fascynujgca podréz Miry i Sylwestra, ktérzy szukajg swoich
rodzicéw.

Mira powraca do karawany, gdzie zebraty sie Starszyzny, czekajgc na uwolnionego
przez nig przywodce potwordw. W plecaku niesie sktadniki lekarstwa, ktore moze
uleczy¢ ztamane serce jej mamy.

Po mrozgcych krew w zytach wydarzeniach w obozowisku Mira i Sylwester podgzajg

tropem prowadzgcym do Kryptokliniki. Czy uda im sie odnalez¢ rodzicdw?

Cienie tozsamosci
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Brandon Sanderson powraca do Swiata "Z mgly zrodzonego" w pierwszej powiesci od
czasu "Stopu prawa".

Elendel przezywa rewolucje przemystowg - miasto spowijajg dymy z komindéw
elektrowni, automobile wypierajg powozy, a wsrdd robotnikéw i najbiedniejszych
mieszkancow slumséw zaczynajg sie niepokoje. A kiedy na przyjeciu urzgdzonym
przez brata gubernatora ginie on sam i wszyscy jego goscie - arystokraci, ale réwniez
ostawieni kryminalisci - miastu zaczyna grozi¢ chaos.

Znani ze "Stopu prawa" stréz prawa Waxillium Ladrian, jego przyjaciel Wayne i
btyskotliwa Marasi podejmujg Sledztwo, nie wiedzg jednak, ze przyjdzie im stawic
czoto poteznemu przeciwnikowi wykorzystujgcemu starozytng sztuke Hemalurgii -
oraz skonfrontowac sie z wtasng przesztoscig. Cate szczescie, nie sg osamotnieni, gdyz

w walce mogg liczy¢ na pomoc samego Harmonii.

Pozlacana Rybka
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Barbara Kosmowska, mistrzyni psychologicznych portretéw, opowiada o materii
ludzkiego zycia, w ktérym rzeczy wazne splatajg sie z btahymi, o heroizmie
codziennosci. Choroba brata, pierwsza mitos¢, rozwdd rodzicow wymuszajg na
mtodziutkiej bohaterce rewizje wtasnej postawy, sktaniajg do stawiania pytan.

Ksigzka nagrodzona przez Polska Sekcje IBBY, a takze w konkursie im. Astrid Lindgren.

Czytelnik znajdzie tu subtelng diagnoze dylematéw mtodosci. To jedna z tych ksigzek,
o ktérych pamieta sie dtugo po odtozeniu na pétke. Niepokoi, sktania do refleksji,
stawia wazne pytania, wymaga dopowiedzenia wiasnym zyciem. (Grzegorz
Leszczynski)

Arlo Finch i Dolina Swiatla
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Dwunastoletni Arlo Finch przeprowadza sie do Pine Mountain w Kolorado. Odkrywa,
ze las otaczajgcy miasto jest magiczny, a zamieszkujgce go sity sg bardzo
niebezpieczne. Na szczescie zaprzyjaznia sie z Indrg i Wu, dzieki ktérym dotgcza do
patrolu Skautow. Dowiaduje sie, jak poskromi¢ dzikg magie, ktora najwyrazniej czyha
na jego zycie. Wykorzystujgc nabyte umiejetnosci staje oko w oko ze swoim
wyjatkowym przeznaczeniem i weryfikuje wartosci, ktére sg podstawg Przysiegi
Skauta: lojalnos¢, odwage, zyczliwos¢ i prawde.



